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1 Installatie.

1.1 De minimum systeemvereisten.

<< Voorlopig >>

Een Pentium II 350 met Windows 95, NT4 of hoger, 32MB ram voor de client of server.

Een Pentium II 350 met Windows 95, NT4 of hoger, 128MB ram voor de client en server.

Een Pentium III 500 met Windows 95, NT4 of hoger, 256MB ram voor client, server en MySQL.

MySQL 4.1 server voor Windows als deze op dezelfde PC draait. Voor Linux als je een apparte
draait moet ook gaan. Dit wordt nog getest.

Voor een manuele installatie heb je WinRAR 3.30 nodig.

1.2 De soorten installaties

Volledige installatie:
Alles wordt geinstalleerd. Dit is goed als je nog geen installatie hebt gedaan.
De databank wordt automatisch gekreéerd. Deze installatie kan gebruikt worden om de
databank te herinitialiseren. Deze wist namelijk de al bestaande databank in MySQL.

Client:
Enkel de client wordt geinstalleerd.
Om deze te updaten of op een andere PC te installeren heb je deze installatie nodig.

Server
Enkel de server wordt geinstalleerd.
Deze installatie dient op de pc die is aangesloten op de Intellibox te worden uitgevoerd.

Databank
Voer deze installatie uit op de databank-server.



1.3 De installatie van de volledige versie.

Enkel 'installGhotiTrain.exe' uitvoeren, de rest gaat vanzelf.
Controleer wel nog even de ini-files die worden aangemaakt.

Tip:
In de server is er emulatie voorzien. Zo is er geen Intellibox nodig!
Deze dient wel worden aangezet, daarna op start klikken. Anders blokkeert de server.

De eerste keer dat de client wordt opgestart, verschijnt het instellingen-venster. Kontroleer
alles eens, druk op <OK> en herstart de client. Dit laatste moet zeker als je tussen twee

databanken wisselt. Dit wordt nog opgelost.

3 WinRAR self-extracting archive i =101 x|

e Press Install button to start extraction.

s Tze Browse button to select the destination folder
trom the folders tree. It can be also entered
matally.

e Ifthe destination folder does not exst, it will be
created automatically before extraction.

D eztination folder

C:%Program Filezhghatisghatitrair _:J Browse. .. |

|nztallation progress

[rztall I Cancel |

OPGELET!!! De databank WIST alles in de database [ghotitrain] in MySQL.!
Wil je enkel uitpakken, dan heb je WinRAR nodig! Dan open je database.exe hierin.

Het einde van de volledige installatie is het instellen van MySQL. Als alles hier goed verloopt, krijg
je volgend scherm:

MWINNT  system32hcmd.exe

De databank aanmaken en de tabhellen inveoegen...
De statische data invoegen...

Gedaan???

Press any key to continue .




1.4

1.5

1.6

De installatie van enkel de client.

Enkel 'installGhotiClient.exe' uitvoeren. Alleen de client wordt geinstalleerd.

De installatie van enkel de server

Enkel 'installGhotiServer.exe' uitvoeren. Alleen de server wordt geinstalleerd.

De installatie van enkel de databank

Automatisch: Start 'Database.exe'. Opgelet! Er wordt NIET om bevestiging gevraagd!

Je kan dit bestand ook uitpakken met Winrar. Volg dan volgende stappen:

- Als MySQL 4.1 aanwezig is, dan kan je, vanop elke aangesloten PC het volgende uitvoeren:

autocreate [hostname] [username]
enkele voorbeelden:

autocreate (Deze vraagt de default waarden te gebruiken)
autocreate localhost root (Dit is met de defaultwaarden) = de automatische installatie.
autocreate asus dbadmin (Hier staat je een connectie met MySQL op een ander PC)

OPGEPAST! Als je een recentere versie hebt, gelieve dan MySQL.exe te vervangen!
Je vindt deze in de BIN map van MySQL (vb: c:\mysql\bin).



2 De client

In het start-menu van Windows, onder programma's of programs, vind je de groep ghoti.
Hier ga je naar Ghoti Train, waar je Ghoti Train Client vindt en opstart.

%% Intellibox Control [Demobaan] & |EI|5|
Bestand Project  Extra  Wenster Help
|| v I &R E | !JJ W Signastbordd [ Signaatbordoz]
| e S D e S S b, st IO
T -lolx x
Adres: -
—_—
* F2
» & »
N function off Stop  Go ®* Fa2
: > . W W,
s Fe
i Voot Snelheid g F5
Doel >
1R FE
F4 DB 360 159-8 ) il X .
: X Huidi: * 7
Adres: - - » Fo

»

»
o »

function off Stop Go ®

W - o,
. Shelheid

oot REE
Doel:

EEE °

Huidig *

EEE -

Fi B cignaalbord
M Fz RELEX koppeling
F3

| = Optrek- en afremvertragin T\ 1
F& \—|

FE
ki
F&

=10f x|

habelgenpend




2.1

De client instellen.

Als de client de eerste keer wordt gestart, wordt het instellingen-scherm getoond.
Kontroleer hier dat alle instellingen juist zijn.
Deze zijn ook aanpasbaar in het ini-bestand (zie ook 2.8).

Instellingen i |

Server naam: IIu:u:thu:ust

Gebruikersnaan: Ir-:u:ut

FPaswoord; I

i zocket: I

D atabaze naam: Ighl:utitrain

Paort: {3305 B

o OK X Cancel |

Het tab-blad 'Database’:

Server naam: De naam van de PC waarop MySQL staat. Localhost staat voor
dezelfde PC als waar de client staat.

Gebruikersnaam: De gebruikersnaam van MySQL. Standaard is dit root.

Paswoord: Het paswoord van deze gebruiker.

Unix socket: de socket-naam of nummer van de MySQL server.

Database naam: De naam van de database van Ghoti Train. Enkel aan te passen
als u de database manueel heeft geinstalleerd en de
database-naam heeft aangepast.

Poort: De TCP-IP poort van de MySQL-server.

Instellingen i =]

Database {Algemezri |
Fata map:lD:'\delphi'ﬁpruiects'ﬁﬁhu:uti'\Ghu:utiTra {ll

F'r-:uieu:t:lDemu:uI:uaan _I
=

IntervaI:IEED
v Marklin knop

J QK x Cancel |
In het tab-blad 'Algemeen' vindt je het volgende:

Foto map: De map die de foto's bevat. Als je foto's kiest die hier niet staan,
worden ze naar hier gekopicerd.

Project: Het actieve project. Het is noodsakelijk dat u eerst de 'database’-tab
instelt.

Interval: Geeft het tijdsinterval in milliseconden op om het scherm te
vernieuwen.

Mirklin knop: De snelheidsknop bij de locomotief-controle instellen. (zie 2.6)



2.2 Een project en een signaalbord creéren.

Als de client goed is ingesteld, kunnen we nu een project en enkele signaalborden creéren.
Je gaat naar 'bestand' = 'Project beheer'...

Bestand Extra Yenster Help
F'r'lI'jEIIt beheet, .. |. J < % J
%.ﬁfdrukkﬂn...

I-L Sluiken

Je krijgt het volgende scherm:

¥ Project Manager [
. B
Praoject

] I ame

=10 |

Annuleren;

Hier staan 3 belangrijke ikoontjes.

El Opslaan
ﬂ Nieuw
ﬁl Wissen

Om een nieuw project te maken, kies je dus het middenste.

Het eerste dient om een naamswijziging op te slaan en het laatste om een project te wissen.



Druk dus op het middenste knopje:

Geef een nieuw projeckt op | ﬂ

Hier kan je een naam opgeven. Vb: Demobaan.

Geef een nieuw project op 1 El

naann:

IDemDI:uaan

)4 I Cancel

Druk op OK, kies het project, zodat de naam ervan in de titelbalk verschijnt en druk op Open.

B project Manager (Demobaan]— SS(=TEY
Projsct 828

1] I arme

1] ] emo&aan

|__:|;| Open

X tnnuleren




Je ziet dat de project-naam bovenaan in de titelbalk te voorschijn komt.
Nu gaan we een signaalbord aanmaken. Kies 'Project' = 'Nieuw' = 'Signaalbord'

&% Intellibox Control [Demobaan]

Bestand | Project Extra  Venster Help
| | D
[F "
J &/ Banpassen  F

In het volgendescherm geef je een naam op. Vb: Signaalbord01

Geef een nieuw signaalbord op

Cancel

Druk op OK en je bent klaar om het signaalbord te gaan tekenen!
Er verschijnen nu op verschillende plaatsen nieuwe menu-items:
'Venster' = 'Signaalbord' = 'Signaalbord01';

'Project' = 'Aanpassen' = 'Signaalbord' = 'Signaalbord(01";
Een nieuwe knoppenbalk met 'Signaalbord01'.



2.3 Een signaalbord tekenen.

Nu gaan we over tot het tekenen van een signaalbord.

Ga naar 'Project' = 'Aanpassen' = 'Signaalbord' = 'Signaalbord01'.

&% Intellibox Control [Demobaan]

Bestand | Project Extra  “enster Help

Jﬂ| |17 Mieuw

|

+ E Signaalbord

Je krijgt nu volgend scherm

E“ Blok- en wisselstraten

4 ' |J B = |J W Signaabordd1

[

= .
M Locomotieven
Wagons
B Treinen

I._D Copiger

» e

B2 Gignaalbordni =10l x|
EE
— |
M // \\
T = +~ 1

adbY

o outg

LTTJ

14 b B

—Croszings

==
B =

Tawags

N 2 b 2

TSpecials————

— | +1

@




Het scherm is in 3 gedeeld.
Bovenaan vindt je 4 icoontjes.
Rechts kun je de rails kiezen.
Links is het tekenbord.

2.3.1 De icoontjes.

Toon grid.
El Verberg grid.
ﬁl Wis het volledige scherm.
El Sluit het tekenbord.
2.3.2 Rails
Dit gedeelte bestaat uit 5 groepen.
+ Derails

Dit is de verzameling van gewone rechte en schuine rails, plus eindblokken en tunnels.
Wissels
Alle wissels kan je hier vinden.
Kruisingen
De kruisingen nemen twee vakjes in. Dit zie je hier.
3-weg wissels
Deze plaatsbesparende wissels kun je ook gebruiken.
Speciale rails
Alle overige rails (momenteel contact-, ontkoppelrails en een lamp) staan hier.



2.3.3 Tekenen

Door een rail aan te duiden, verandert de status. Klik maar een rail aan.

B Gignaalbord01 ) O] x|

|lx] @ 8]

—Rail
ﬁ RN
T = = 1l

a7

T Tum ot

14 b b

Crogzings

=
N =
Twas

N 2 bl i

TSpecialz————

— | +1
Ul

Klink nu in het tekenbord waar je de gekozen rail wenst. Een lijn, zoals hieronder, teken je rail per
rail. Duidt nu de eerste dubbele schuine rail aan.

= Signaalbord01 ) O] x|

—Rail
- | N
S f’\:\
1= =1

a7

cTumouts——

LT_}A

14 b b

Crogzings

=
N =
Awws

S s b

TSpecialz———

- | +1
@




Hieronder zie je dat de onderliggende openingen al zijn opgevuld met 2 enkele schuine rails. De 4
overige (bovenste) gaten gaan nu worden ingevuld.

B cignaalbordo1 =X

—Rail

3 s el B
'/"""""""""""'\//f\\
Bl s e e e L

AT

T Tum ot

14 b I

~Crogszings

=
N =
was

2 bl i

—Specialz———

— | +1
@

Hier hebben we enkele wisels getekend, plus een kruising. De muiscursor staat nog waar de
kruising getekend werd. We zien achter de kruising een volgend probleem ontstaan. Het blok
wordt al gebruikt door een enkele schuine rail.

B Gignaalbord01 O] x|

—Rail
-

T = =1

a7

T Tum ot

14 b b

Crogzings

~E
Y o=
Bmays

N 2 bl i

TSpecialz————

— | +1
Ul




We wissen deze schuine rail en vervangen deze met een dubbele schuine rail.
Druk met de rechter muistoets op de rail die weg moet en kies 'Delete’'.

B cignaalbordo1 =X

—Rail
- |
L LD

T = =1

AT

I'T urn auks

L7é

Properties. ..
L b

N3

—Specialz———

— | +1
@

Eens alles getekend, kunnen we de wissels voorzien van adressen.
Klik hiervoor met de rechter muistoets op een wissel en kies 'Properties...". Hier hebben we de
kruising genomen.

B Gignaalbord01 O] x|

—HRail
= |
T = =1

a7

|_T urn auks

e e

T, o

k]

Delete

Crogzings

R
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Bmays

N 2 bl i

TSpecialz————

— | +1
Ul




We geven het adres in. We duiden aan dat deze eventueel invers aangesloten is en het bloknummer
(Nog in ontwikkeling).

Kruising.. x|
Adres 1: |'||:| = 0k,
Cancel
[T Invers aangeslaten *
Bloknummer 'I:IEI j

We zien dat de kruising nu een weg aanduidt, namelijk rechtdoor.

B Gignaalbord01 ] O] x|

—Rail
=

T = =1

a7

T Tum ot

14 b b

Crogzings

R
Y o=
Bmays

N 2 bl i

TSpecialz————

— | +1
Ul

We geven alle parrameters mee aan elke wissel.
Hieronder vindt u een voorbeeld voor een 3-weg wissel en de wissel ervoor (deze moet geinverteerd
worden).

x| [ ]
Adres 1: [13 | 0K Adres 1: |3 s 0K
R

Adres 2 |1 4 % ﬁ Eacel Cancel

™ Invers aangesloten % [V nvers aangesiaters q

Bloknummer 1 :IEI j Bloknummer 1: II:I j




Zo, afgewerkt. Druk nu op de sluiten-knop.

B Signaalbordo1

=101 %

—Rall
- |

b //\\

T = 1

adb4AYT

—Turn oty
s == —

14 b b

rCrozgings

=
B =

Tawayr

s s b

TSpeciale—————
— | +1
@
Uiteraard klikken we op 'Ja' of 'Yes'.
warning x|

& Scherm [Signaalborddl] wan [Demobaan] opslaan?

Mo | Zancel |

Het tekenen is nu afgelopen. Nu kunnen we het scherm tonen en uittesten.




2.3.4 Het signaalbord testen.

Druk op de knop in de knoppenbalk met de naam van het nieuwe signaalbord erop, of kies 'Venster'
= 'Signaalbord' = 'Signaalbord01".

%% Intellibox Control [Demobaan]

Bestand Project  Extra Im Help
Jﬂ| | 2 l[ | 'E-in;lna.all:u:ur'.j

|

Hier zie je het signaalbord. Als je nu klikt op een wissel, dan wordt dit doorgestuurd naar MySQL,
waarna de server het commando uitvoert.

% Intellibox Control [Demobaan] 5 |E||ﬂ

Bestand Project  Extra  Wensker Help
(@ > @ R @ || % [ omobon

J

E% Signaalbord ] N IEllil

=D =D =D
r}y




2.4 Locomotieven toevoegen.

Nu gaan we locomotieven toevoegen. Klik hiervoor op 'Project' = 'Aanpassen' = 'Locomotieven'

% Intellibox Control [Demobaan]
Bestand | Project Extra  Menster Help

J - | |12 ieuw ' ' |J = |J i Sigraalbordd1]|

J F'.anpas::en r % Signaalbard »

:E: Elok- en wisselstraten

Wagons

B Treinen

|._|j Copiéet »

N/

Een snelle kijk op het scherm leert ons dat er veel gegevens gevraagd worden.

i Locomotieven : g _|_|- m| EI
—Functie
ﬁli"n jﬂ% ilElil Elil [T F1 [ F3 ¢ OFF| Duidt de functies aan die
e 2 Fi e N Stw-'a:jn tu:uspassinfg ziir::
andaard geen functies.
adres:lﬂ j vitrueel:l[l j N d
t_l,lpe:l j Bezchrijving F'I:I
Fz
—Eutra :
Locomatiefraan: I F3'I
F4
Fu:utu:u:l
Esra [ FE:I
I Fe
o
I | FB:I
—hemo Snelheid
1| Minimum srefheid: |3 ﬁ
M aximurn snelheid: |'|4 ﬁ
Regle snelheid: IE“] ﬁ
Moodstop: IU ﬁ
Ja




e

De knoppenbalk

&« Eerste locomotief in de lijst.
Vorige locomotief in de lijst.

Volgende locomotief in de lijst, nieuwe locomotief als de laatste zichtbaar is.

pd

Laatste locomotief in de lijst.

Maak wijzigingen ongedaan van de actieve locomotief.

Sla locomotief op.

Verwijder locomotief uit de lijst.

Haal een bitmap op. Als deze niet op de standaard plaats staat, wordt deze gecopiéerd.

Haal de naam uit de bitmap en gebruik deze als naam voor de locomotief.

AL ol EXEARAES

Decoder
Hier geef je het decoder-adres, het eventuele virtuele adres en het decodertype in.
De adressen kunnen van 1 tot 9999 gaan.
Om aan te duiden dat er geen virtueel adres is, geeft u 0 in.
Het type decoder moet ook ingesteld worden.
Dit is een overzicht van de verschillende types:
MotorolaOld
MotorolaNew
DCC14
DCC27
DCC28
DCC28DAC
DCC128
DCC128DAC
Selectrix
Zie de gebruikershandleiding van de intellibox om het verschil te weten tussen deze, en hoe je

kan weten welk type uw loc heeft.

VVVVVVVVYY

Extra
De naam en de bitmap van de locomotief geef je hier in.
De naam is verplicht. Deze kan eenvoudig uit de bitmap-naam worden gehaald.
De bitmap kan je ophalen met het bovenstaande knopje met het fototoestel, waarna je op de A-
knop drukt, zodat de naam wordt ingevuld.

Memo
Hier kan je commentaar ingeven. Voorbeelden zijn: Merk, anecdote, aankoopdatum,...

Functies
Je kan maximaal 8 functies ingeven, plus aanduiden of deze locomotief koplampen heeft.
Hier stel je in dat deze functies aanwezig zijn, dus niet dat deze aan moeten staan!
Je kan ook voor elke functie een beschrijving geven, ten minste als je deze hebt aangeduid.

Snelheid
Een locomotief heeft verschillende belangrijke snelheden.
Z0 heb je de reéle snelheid. Dit is de maximum snelheid die het grote voorbeeld kan halen.
De minimum snelheid is de sneleid waarmee de loc moet rijden. Dit wordt ingegeven in
decoder-stappen.
De maximum snelheid is de maximale decoder-stap die de loc mag rijden.
Deze twee zijn interesant voor locs die onder een bepaalde decoderstap niet vooruit gaan en/of
boven een bepaalde decoderstap te snel rijden en dus uit de bocht vliegen.
Als laatste is er de Noodstop. Deze is de decoderstap die de decoder als noodstop ziet.



De eerste stap die je neemt is het ophalen van een bitmap.

+ Locomotieven

| <[F

j_>|2| ilﬁl ﬂﬂl_ﬁﬁmﬁl [T F3 ¢ 0OFF| Duidt de functies aan die

=10l %]

= wan toepazsing zijh.
Decadk [ F2 [T F4  FM | Standaard geen functies,
adres: IU j witrueel: IU j
Bezchrijving F1:
t_l,lpe:l j I
Fz
—Eutra F3|
Locomotiefnaarn: I :
F4:
Fu:utu:u:l I
Esra [ FE:I
I Fe
o
[ FB:I
—hemo Snelheid

;I inimum snelheid: |3

M axirmum snelheid: |1 4

Retle snelheid: |an

Lab] Labf [ab] [«b

MNoodstop: IU

I

Er zijn al enkele bitmaps meegeleverd.

Look in: I 3 locomatives

I I e

2x

[180x73]

%’3514.bmp

M 351 4bis.bmp

M db112 bmp
M dhz 16, bmp
M dbe 14, bmp
MY MBS 1602 bmp
Y MBS 2550, bmp

M 0B 101 001-6,bmp
M 0B 103 237-4 1.bmp

MY DE 1032374 z.bmp M 510
M 0 360 159-8.bmp

W MBS 826 bmp
MY 566 1042 636-9,bmp
MW 2BE Stoom1.bmp

SRE Stoomz.brp

E ER 2517y hron

b £

Twpe: Bitmap Image
Size: 41,7 KB

File name:

|SBB Stoom2 bmp

j Open I

Files of type:

f 401 [ brp:.ico:*.em . wmf)

j Cancel |




Nu halen we er de naam uit.

+ Locomotieven 5

=10l %]

| <[F

Fo»| wlBlX Slg TR e o

Craidt de functies aan die

= wan toepazsing zijh.
Decadk ~ Gebruik naam van Fl:utl:ur' FM | Standaard geen functies.
adres: IU j witrueel: IU =]
Bezchrijving F1:
t_l,lpe:l j I
Fz
—Eutra F3|
Locomotiefnaarn: I :
Foto: [3BE Stoom2 bmp Fe]
Esra [ FE:I
I Fe
o
[ FB:I
—hemo Snelheid

2

inimum snelheid: |3

M axirmum snelheid: |1 4

Retle snelheid: |an

MNoodstop: IU

I

Lab] Labf [ab] [«b

Pas eventueel de naam aan, geef het adres en het decodertype in.

+ Locomotieven : 5

=10l %]

| <[F

—Decoder

F2CF4 ¢ FN

adres: |1

=

j_>|2| ilElﬁl Elﬂl_ﬁﬁmlﬁ [T F3 ¢ 0OFF| Duidt de functies aan die

wan toepazsing zijh.
Standaard geen functies.

witrueel: IU

Bezchrijving F1 :I

Fz
—Eutra
- F3
Lu:u:u:umu:utlefnaam:lSBB Stoom2 ¥
Fota ISBB StoomZ. brp " F4:I
Esra [ FE:I
I Fe
o
[ FB:I
—hemo Snelheid

hijn eerste treintje. Een echte Marklin van 1965,

inimum snelheid: |3

M axirmum snelheid: |1 4
Reéle snelheid: |an
Moodztop: IEI

I

Lab] Labf lab] [ab]

ﬂ Dpzlaan en sluiken |




Nog een memotje en we slaan deze loc op.

In dit voorbeeld is een loc gebruikt die geen functies heeft.

+ Locomotieven

_|ol x|
—Functie

[T F1 [ F3 ¢ OFF| Duidt de functies aan die

| < o 1»] olgx alal
—Decoder
adres: |1 j witrueel: IU j

=

type: IIIIZ: dtMotorolallew

wan toepazsing zijh.
[T F2 [T F4 ¢ FM | Standaard geen functies,

Bezchrijving F1 :I

Fz
—Extra

LDCDthiefnaam:ISBB Stoormn FB:I
Fota ISBB StoomZ. brp F4:I
Esra [ FE:I
I Fe
[ FB:I

~Mema Shelheid

hijn eerste treintje. Een echte Marklin uit 1965,

I

inimum snelheid: |3

M axirmum snelheid: |1 4
Retle snelheid: |45|
Moodstop: IU

Lab] [4b] et [4b]

ﬂ Dpzlaan en sluite

|

Een voorbeeld van een loc met functies. FN en F1 aangeduid, dus deze kunnen bediend worden.

+ Locomotieven

=10l %]

—Functie
ﬁlill-l jilﬁl ilil Elil W F1 [~ F3 ¢ 0OFF Duidtde functies aan die
—Decoder wan toepazsing zijh.
[T F2 [T F4 & FM | Standaard geen functies.
adres:; |2 j witgel: IU j
Beschiijving F1 :IFiiituigv flichting wan de [C-IA met b
t_l,lpE:IEIZ: dtMotorolalenw j I &
F2:
—Eutra o
Locomatisfriaam: (DB 103 237-4 |
Faota: IDE 103 237-4 2 bmp F4:I
Esra [ FE:I
I Fe
o
I | FB:I
—Memo Shelheid

[Den tweede trein. Deze iz een PRIMEX, een goedkope versie van
b arklin zelf. Llit 1985,

2

inimum snelheid: |3

M axirmum snelheid: |1 4

Retle snelheid: |an
Moodztop: IEI

Lab] Labf [ab] [«b

I

ﬂ Dpzlaan en sluiken |




Als alle locomotieven zijn ingegeven, druk dan op 'Opslaan en sluiten'.
Je ziet de hele reeks locomotieven bovenaan verschijnen.

5% Intellibox Control [Demobaan] N
Bestand Project  Extra

_(of x|
Venster  Help
||y [ B RE| !JJ W SignaabordD1 [ Signasbordnz]
e e R Y TN 1T
= Signaalbord e ———
Adres: 5
Orngebauwde LIMA,
N
P
""\/
ot
o
| |tabe| geopend 4

Zoals je ziet komt er een korte inhoud van de loc als je met de muiscursor erover gaat.



2.5 Bedienen van signaalborden en locomotieven.

Je opent enkele locomotieven, door er een enkele keer op te klikken.

#% Intellibox Control [Demobaan] =10] x|
Bestand Project  Extra  Wensker Help
| lE RE H !JJ W Signatbord? [ ¥ Signaalbordz]
v L Sl e e ol M e, i, WO,
TR -loi x
Adres: -
» F1
Y Hineson af Sgp Go ® 5
k B - -,
=R Voot Snetheid & F5
Doel:
7 000
Hudig * F7
5o Rl

| |tabe| geapend

Nu kan je op een wissel klikken, of de verlichting van een loc aanzetten, een loc versnellen,...




2.6 Afdrukken van een signaalbord.

%% Intellibox Control [Demobaan]
|Eestand Project  Extra Wenster Help

C};I Project beheer. .. . J i % |J|’E‘ Signaall:u:urd[l'll

S ) ) = e
I-L Sluiten ;IEIEI

N/

0 P
5 P

Momenteel kunnen enkel signaalborden afgeprint of geéxproteerd worden worden.

21|

X
[+ Signaal barden [T Locomatieven
= Allemaal [T Fota's
% Actief [T Functie beschrijpvingen
' r?i;i [ Matities
IV Landschap = Printen X .-’-'-.nnulerenl
Als je Naar bitmap' aanduidt, dan wordt er naar een bestansnaam gevraagd.
Save in: I @ My Documents j L] |=j€ Eq- Ficture:
E\u;j\.-:gp_:.u_gl_:j __IMSOCache [CIPromedia
database CAmss0ony [ ghasic
DCIM iz | My Downloads CJRoller Coaster TycoonZ?
delphi 4 Iy eBooks @ school
documents @Mv Pictures | SysBackup
DosBoxC [EM\,-' Shapes [ themes
downloads | My Wirtual Machines | WwiTemp
Inetpub Cmew vear
java ca octane_sneakpeek
Jigsaw [:I Cpenil %
Midtown Madness CAPrintScreen
My Cornpu
ol )
File name; I j Save I
by
Save a5 type: IAII [* brop;® ico;® emf = wmf] j Cancel |

[Mone]




Gewoon afdrukken geeft de printer dialoog.

print 2
— Printer
M ame: Froperties. .. |
Statuiz Feady
Type: HF Lagerlet 4050 Seresz PCL
Where:  IP_132168.0.2
Comment:
— Print range — Copies
Lo R[‘Juml:-er of copies: |1 3:
€ Pages  from: I o
¥ Collate
" Selection

k. I Cancel




2.7 Versiecontrole en informatie.

5= Intellibox Control [emobaan]

Eestand Project Extra  Menster | Help

I Y- e

ignaalbord o 10| x|

x|

Jmu-uﬂh

F DBB 1042 ¢

&
function off

[hati Train Client
YWerzion: 1.0.0.956

hittp: A train. ghati.be

Copyright by Frederik. De Kegel - Belgium
Publizhed under the GMU General Public Licence [GPL]

Bestuur uw modelbaan met meerdere PC's en maar 1 intellibos.

Contral your modelrailroad with different PC'z and only 1 [ntellibos.




2.8 Hetini-bestand.

[Image]
[General]
[MySQL]
[Project]
[Form]

[

[

Screen]

[Image]
Dir=D:\delphi\projects\Ghoti\GhotiTrain\images

[General]
MarklinSpd=1
MarklinSpeed=1
UpdateInterval=250

[MySQL]
Host=localhost
UnixSocket=
DataBase=ghotitrain
Port=3306

User=root

Password=

[Project]
Name=Demobaan
CountScreen=1
CountLocomotives=1

[Form]
WindowState=0
Height=503
Width=787
Top=-4
Left=-4

[Screen]
Screen0=Signaalbord0l
Screen0-ID=0
ScreenO-top=0
ScreenO-left=0
Screenl=Signaalbord02
Screenl-ID=1
Screenl-top=107
Screenl-left=360

[Locomotives]
Locomotives0=DB 360 159-8
Locomotives0-ID=3
LocomotivesO-top=28
LocomotivesO-left=317

De map waarin de bitmaps staan.

De algemene instellingen.

De instellingen voor MySQL.

Het actieve project, het aantal signaalborden en locomotieven.

De formstaat en de parameters.

Elk geopend scherm. Dit kunnen er meer zijn, deze worden nl. niet gewist.

Locomotives] Elke geopende loc. Dit kunnen er eveneens meer zijn, idem reden.

Belangrijk extra! Standaard heeft het ini-bestand dezelfde naam als de client.
Als je trainclient opstart met als parameter een ander ini-bestand, wordt dit genomen.



3 Server.

3.1 Instellen van de server.

[ Ghoti Train Server

=101 %]

—Databasze —Senal Port

Host name:laSUS Izer name:IrDDt Comport number'lcu:um1 vII:ual.Ju:IratE'I.-'i'-uutu:u I

i sucket:l F'asswc:rd:l Time: turnnutIEEU 37 Undaock: I'IUUU 3
D atabase narme: |ghntitrain Part nurmber: |33UE j Protocal IBDth

Froject name-lDemeaan _II Intelllbm-:|15EI 3, s

nitirne:

Logging v Save loggin Ermulate | =
v Logging v ggng [ | Databasel'lEEl & me £ Close ‘ e | il F,ause| B st
2004-05-02 22:00:26:342  OK: F4.0,0,0,0,0,0,00=<#13 CR>] ;l

2004-05-03 22:00:28:084  Mumber of changed locomotives: 1
2004-05-03 22:00:28:115  Mumber of changed functions: 1
2004-05-03 22:00: 28625 0Ok: L4.00fF.... = <#13CRx]
2004-05-03 22:00:23126  OK: F4.0,0.0,0,0,0,00 =<#13 CR>]
2004-05-03 22:00:32:240  Mumber of changed locomotives: 1
2004-05-03 22:00:32:261  Mumber of changed functions: 1
2004-05-03 22:00:32:781  OK: L4.01F.... = <#13CRx]
2004-05-03 22:00:33:272  0OK: F4.0,0.0,0,00,00=<#13 CR>] j

Bij de server vinden we 6 delen terug.

Database:
Serial Port:

Project:

De knoppen:

Dit is hetzelfde als bij de client.

Hier stel je de compoort en de intellibox in.

De compoort waar de intellibox op aan gesloten is.

Als je de baudrate die in de intellibox is ingesteld wenst te gebruiken, dan stel je

deze in op 'Auto'.

De tijden: Turnout geeft aan hoe lang een wissel bekrachtigd wordt.
Undock geeft aan hoe lang een ontkoppelrail actief is.

Het protocol dat moet gebruikt worden. Dit is momenteel enkel 'Both'.

Uiteraard moet je opgeven welk project moet worden gevolgd.

Verder geef je hier aan of de logging actief is;

Dat deze logging moet worden opgeslagen;

Dat er ge€muleert moet worden (=zonder Intellibox werken);

Om de hoeveel tijd dat de Intellibox en resp. de databank moet worden

aangesproken.

Met 'close’ schakel je de server uit. Alleen langs hier werkt dit.

Zo kan je niet per ongeluk de server uitschakelen.

De 'save' knop slaat alle veranderde instellingen op.

'Pause' pauseert de server.

'Start' doet de server starten.

Voortgangsindicator: Hieraan zie je dat de logging werkt.

Logging:

De server kan je enkel aan de 'Start' knop zien dat deze werkt.
Hier zie je wat de server doet.




3.2 De werking kort uitgelegd.

De server werkt met verschillende threads. Een thread kan je vergelijken met een proses (een klein
deelprogramma), dat onafhankelijk functioneert van andere threads, maar met deze andere threads
in verbinding staat.

Het voordeel hiervan is dat je maar 1 programma moet opstarten, de communicatie tussen deze
apparte processen is zo snel dat je dit niet kunt evenaren met verschillende programma's, die via
sockets (internet werkt hiermee), een bestand, pipes,... communiceren.

Zo kan ik, terwijl de intellibox gegevens doorstuurt naar de server, de databank aanspreken om te
kijken of er al nieuwe opdrachten klaar staan. Dit scheelt veel in tijd, want ik moet niet wachten tot
de intellibox gedaan heeft. Ten slotte hebben deze niets met elkaar te maken.



